Hướng dẫn sử dụng AutoFocus - 1.0
(Tác giả: Nguyễn Phước Hiệp – 444plus)

1) Hồi phục
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+ BSL: Bơm sinh lực. Có 2 cấp bơm, mỗi cấp gồm 2 ô dính liền nhau: ô phía trước chỉ vị trí bình cần bơm (từ 1-3), ô phía sau chỉ mức SL cần bơm (nếu chữ % xuất hiện nghĩa là bơm SL theo %). Tg là thời gian delay giữa 2 lần bơm liên tiếp.

+ BNL: Bơm nội lực. Tương tự như bơm theo sinh lực.

+ TĐP: Dùng thổ địa phù (đặt ở ô số 3). Ô sau chữ S là mức SL sẽ TĐP, ô sau chữ N là mức NL sẽ TĐP. (Chú ý: Khi mục này được chọn thì khi bị chết có thể quay về điểm cũ được). (Mở rộng: có thể đặt bình thuốc vào ô số 3 thay cho TĐP và lúc này ta sẽ có bơm SL/NL cấp 3).

+ Bơm giải độc: Tự bơm giải độc trong hành trang, ô phía sau chỉ thời gian delay giữa 2 lần dùng bình giải độc.

+ Buff trực tiếp:

- Dòng 1: buff theo các thông số của nhân vật, ô phía sau chỉ giá trị sẽ buff.

- Dòng 2: buff theo các người chơi xung quanh.

(T.Máu = Phe ta – Máu %

T.Bùa = Phe ta – Dính bùa

Đ.Gần = Phe địch - Lại gần)
Ô phía sau chỉ số lượng người sẽ buff.

(Mở file AutoFocus.ini để cấu hình lại nếu cần:

[SpecialSkill]

Range=128 //Tầm hiệu quả buff
Delay=10000 //Thời gian hồi phục buff).
- Dòng 3,4: buff theo thời gian (giây).
+ Buff chuyển chiêu: Chuyển chiêu theo thời gian (mili giây), ô phía sau chỉ thời gian delay trước khi chuyển sang chiêu tương ứng. Khi check vào ô nhỏ phía dưới thì chiêu ở dòng 2 sẽ được chọn 1 trong 2 chiêu tùy theo nhân vật lúc đó đứng yên hay di chuyển.
2) Tấn công
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+ Đánh: Hộp chọn đầu tiên là kiểu đánh, hộp thứ hai là phím đánh.

- Gõ phím: Khi gõ phím đánh thì sẽ tìm đánh đối tượng, thả ra thì vẫn tiếp tục đánh đối tượng đó.

- Giữ phím: Khi giữ phím đánh thì tìm đánh đối tượng, thả ra thì dừng đánh.
- Tự động: Tự động tìm đánh các đối tượng xung quanh. Nếu giữ thêm phím đánh thì sẽ luôn đánh theo ưu tiên khi có đối tượng ưu tiên hơn xuất hiện.

+ Tìm: Phạm vi tìm đánh các đối tượng xung quanh. Ô đầu tiên là phạm vi tìm đánh ưu tiên: auto sẽ tìm đánh trong phạm vi này trước tiên (và sẽ đánh theo thứ tự ưu tiên). Ô sau là phạm vi tìm đánh mở rộng: nếu không tìm thấy đối tượng trong tầm tìm đánh ưu tiên thì sẽ tìm tiếp trong phạm vi này (và sẽ đánh theo khoảng cách).
+ Tầm: Phạm vi tiếp cận đánh của chiêu thức dùng để đánh, phải chọn bằng hoặc nhỏ hơn phạm vi hiệu quả ghi trong game.

+ Combo: Hộp chọn đầu tiên là kiểu combo, hộp thứ hai là phím combo.
- Giữ phím: Khi giữ phím combo thì chuyển sang đánh đối tượng đang đánh bằng chiêu combo (chiêu combo được chọn trong các nút bên dưới), khi thả ra sẽ trở về đánh bằng chiêu đánh chính.
- Gõ phím: Khi gõ phím combo sẽ bắt đầu đánh các chiêu combo theo thứ tự, xong hết các chiêu combo sẽ trở về đánh bằng chiêu đánh chính.
+ Theo: Chọn tên người chơi cần theo sau (trong danh sách) và khoảng cách cần giữ theo sau (ô thứ 2).
+ Xuống ngựa: Xuống ngựa trước khi đánh.

+ Tay phải: Sử dụng chiêu bên tay phải làm chiêu đánh chính.

+ Đánh quanh điểm: Khi được chọn sẽ đánh xung quanh điểm hiện hành, nếu chạy ra quá phạm vi 400 hoặc không thấy đối tượng sẽ quay trở về điểm này.

+ Luôn chuyển qua đt ưu tiên: Bình thường auto sẽ đánh đến cùng đối tượng đang đánh, khi chọn mục này, nếu có đối tượng khác ưu tiên hơn chạy qua thì auto sẽ bỏ đối tượng đang đánh để chuyển sang đánh đối tượng mới này.
+ Tự combo khi đt di chuyển: Khi đối tượng đang đánh di chuyển thì auto tự dùng chiêu combo đầu tiên để đánh, nếu đối tượng dừng lại thì đánh bằng chiêu chính.
+ Không đánh đt chạy nhảy: Dừng đánh nếu đối tượng đang đánh chạy nhảy (xét sau thời gian RunJump (ms) được chọn trong file AutoFocus.ini).
+ Không chạy theo đt: Không chạy theo đối tượng đang đánh (xét sau thời gian Follow (ms) được chọn trong file AutoFocus.ini).
+ Không đánh đt lag: Mặc định luôn được chọn, sẽ không đánh các đối thủ bị lag (xét sau thời gian Lag (ms) được chọn trong file AutoFocus.ini).
+ Không người – đánh mặc định: Khi không tìm ra đối tượng thì sẽ đánh mặc định bằng chiêu thức được gán bởi A-F5, khi có đối tượng trở lại sẽ đánh bằng chiêu đánh chính.

+ Không người – đánh quái: Khi không có đối tượng thì sẽ đánh quái xung quanh, có đối tượng sẽ đánh trở lại.

+ Bỏ khắc hệ: Auto sẽ bỏ qua không đánh các đối tượng khắc hệ với mình (chỉ nên chọn trong trường hợp đánh loạn chiến).

+ Báo/Chạy khắc hệ/tất cả: Sẽ báo động / chạy nếu xuất hiện đối tượng nguy hiểm.
- Hai ô check nhỏ phía sau thì ô trên dùng để chọn chỉ báo động hay chạy, ô dưới để chọn khắc hệ hay tất cả người chơi.
- Ba ô edit thì ô đầu tiên là tầm báo động khi đối tượng tiến vào, ô thứ 2 là khoảng cách cần chạy ra để giữ an toàn, ô thứ 3 là số lượng đối tượng cần chạy (dùng trong t/hợp tất cả người chơi).
3) Ưu tiên
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+ Đánh theo độ cơ động kém: Ưu tiên đánh các đối tượng ít di chuyển trước, thứ tự như sau: bị giật > đang đánh > đang đứng > đi bộ > chạy > khinh công > Đoạn Hồn Thích > Mê Ảnh Tung.
+ Đánh theo bùa: Ưu tiên đánh các đối tượng dính bùa trước, loại bùa được chọn trong danh sách.
+ Đánh theo hệ: Ưu tiên đánh các đối tượng theo hệ với thứ tự ưu tiên từ trên xuống dưới trong danh sách.

+ Đánh theo môn phái: Ưu tiên đánh các đối tượng theo môn phái với thứ tự ưu tiên từ trên xuống dưới trong danh sách.

+ Theo k/cách, Theo cấp: Nếu các đối tượng có cùng mức ưu tiên theo các điều kiện ở trên thì chọn đánh theo k/cách từ gần đến xa hay đánh theo cấp từ thấp đến cao.
Chú ý:

- Các điều kiện ưu tiên trên chỉ được xét nếu được chọn và ưu tiên từ trên xuống dưới.

- Các điều kiện này được dùng khi tìm thấy đối tượng trong tầm tìm đánh ưu tiên, ngoài tầm đánh ưu tiên (trong tầm mở rộng) thì luôn chọn đánh theo khoảng cách (để đảm bảo an toàn khi loạn chiến).

4) Loạn chiến
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+ Không đánh bang hội: Không đánh các đối tượng thuộc các bang hội trong danh sách [Bang hội]. Nếu trong danh sách này thêm bang … thì sẽ không đánh các đối tượng không có bang hội (các GM trong giải đấu THĐNB cũng thuộc dạng này).
+ Ưu tiên đánh đối tượng: Ưu tiên đánh các đối tượng trong danh sách [Đối tượng] theo thứ tự từ trên xuống (ưu tiên hơn các điều kiện ở tab “Ưu tiên”). Nếu chọn hộp check phía sau thì sẽ tự bật đồ sát để đánh các đối tượng này nếu họ để luyện công.
+ Tự động xin/mời pt tổ đội: Tự động xin gia nhập nhóm với các trưởng nhóm trong danh sách [Tổ đội] hoặc tự động mời tổ đội các thành viên trong danh sách [Tổ đội]. Thời gian delay được thiết lập ở mục PTDelay trong file AutoFocus.ini.
+ Đánh tất cả khi bật đồ sát: Khi chọn mục này thì auto sẽ tự đánh cả những người để chế độ luyện công khi ta bật chế độ đồ sát. Nên kết hợp chức năng này với việc đặt phím tắt cho chức năng bật “Đồ sát / Chiến đấu” trong tab “Tiện ích”.
+ Báo boss HK – Kênh bang/phòng tán: Chức năng này có nhiều chức năng con:

- Thông báo trên kênh được chọn về boss khi phát hiện thấy boss trong khoảng cách màn hình. (Nếu mỗi địa điểm thường ra boss bố trí sẵn 1 người dùng chức năng này thì sẽ biết ngay các boss khi về thành). Thông báo boss khi hệ thống nhận thông tin boss (chức năng này giới hạn sử dụng).
- Hiển thị các toạ độ thường ra boss (ở thanh trạng thái của auto) ứng với mỗi bản đồ thành thị.
- Tổng hợp các thông tin chi tiết về boss từ các nguồn đã được báo (Xem bằng nút “Xem boss”). Tự động cắm cờ trên bản đồ nhỏ vị trí boss ra khi chạy bản đồ tương ứng. (Chức năng này giới hạn sử dụng).
+ Ưu tiên đánh boss HK: Luôn ưu tiên đánh boss HK trước tất cả các đối tượng.

+ Theo dõi các món đồ rớt ra: Liệt kê các món đồ rớt ra (kể từ lần reset sau cùng) trong tầm nhìn thấy. Nếu có đồ HK sẽ đánh dấu phía dưới.

+ Xem boss, Xem đồ rớt, Xem lực lượng 2 bên: Mở cửa sổ thông tin về boss, đồ rớt, người chơi xung quanh.

5) Vật phẩm
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+ Báo động độ bền: Cảnh báo khi độ bền của trang phục / vũ khí xuống dưới ngưỡng (ngưỡng được chọn ở ô phía sau).

+ Báo hành trang: Cảnh báo khi quên bỏ thuốc / TĐP vào các ô phím tắt, đem theo tiền (vạn) vượt quá mức được chọn ở ô phía sau.

+ Dùng đồ trong hành trang: Đặt phím tắt để sử dụng các vật phẩm trong hành trang.

+ Nhặt đồ: Nhặt tiền và nhặt các vật phẩm thỏa mãn các điều kiện được chọn bên dưới (Danh sách các đồ luôn nhặt / không nhặt được thiếp lập trong file ItemLists.ini).
6) Tiện ích
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+ Hiện thông số: Hiện thông số (được chọn trong hộp chọn bên cạnh) của nhân vật khi có sự thay đổi. Hộp chọn bên dưới để chọn hiển thị thông tin của các đối tượng xung quanh.
+ Đặt phím dùng chiêu: Dùng để đặt phím cho các chiêu khác. Khi ấn các phím này thì auto sẽ đánh mặc định các chiêu tương ứng, ưu tiên trên cả các chiêu đánh chính và combo.

+ Đặt phím chức năng: Dùng để gán các chức năng thường dùng trong game bằng các phím tắt. Ví dụ như Lên / xuống ngựa, Đi bộ / chạy, Ngồi / đứng (thường dùng trong liên đấu để giữ thể lực), bật Đồ sát / chiến đấu, thông báo toạ độ đang đứng (thường dùng để săn boss)…

+ Nói nhảm: Tự động chat nhảm để che dấu trạng thái. Nếu không chọn sẵn câu chat (trong ô bên dưới) thì sẽ chat vu vơ.
+ Báo cừu sát: Cảnh báo khi xảy ra cừu sát giữa mình và người khác.

+ Hoạt động Tống Kim: Tự động thông báo và cắm cờ trên bản đồ nhỏ khi phe mình xuất hiện cờ, mất cờ, đoạt cờ. Từ động chạy đến đoạt cờ khi tìm thấy. Tự động đánh các NPC tướng lĩnh phe địch.

+ Vào: Trường hợp bị các đối tượng khác cố ý che các NPC quan trọng như Xa phu, Tiệm thuốc, Quân nhu… thì dùng chức năng này để vào các NPC đó.
Các chú ý khác:
+ Trước khi thiết lập các thông số cho nhân vật thì phải log vào nhân vật rồi chạy auto cho auto nhận ra nhân vật cần điều khiển (hoặc nhấn nút “Bắt đầu” để attach nhân vật nếu đã chạy auto trước khi chạy game). Tên nhân vật phải hiện ra trên phần đầu giao diện của auto.

+ Chú ý tải auto với phiên bản thích hợp với phiên bản của game, nếu không đúng sẽ xảy ra lỗi out game.
